m Educacion

GOBIERNO DEL ESTADO DE JALISCO
SECRETARIA DE EDUCACION
DIRECCION GENERAL DE PROGRAMAS ESTRATEGICOS
DIRECCION DE ALFABETIZACION DIGITAL

CONVOCATORIA

La Secretaria de Educacion del Estado de Jalisco, a través de la Direccion General de
Programas Estratégicos y la Direccion de Alfabetizacion Digital.

Invitan a

Estudiantes de Educacion Béasica en el Estado de Jalisco interesados en el desarrollo y
presentacién de proyectos cientifico-tecnoldgicos a participar en el.

Reto DIPTA Kids 2019

El reto se llevara a cabo en cinco etapas:

1. Inscripcion de equipos participantes, antes del 13 de
abril de 2019 postulando un proyecto en los temas de
Ciencia y Tecnologia.

2. Seleccion de los proyectos que pasaran a la etapa de
revision, desarrollo y mejora.

3. Revision, desarrollo y mejora de los proyectos
seleccionados en la plataforma virtual Reto DIPTA Kids'y
durante las dos sesiones presenciales el 18 de mayo y 1
de junio.

4. Seleccién y premiacion de proyectos ganadores el 8
de junio de 2019 en la Feria de Ciencia y Tecnologia
Reto DIPTA Kids 2019.

5. Participacion de los proyectos ganadores en el
Concurso Estatal Expociencias Occidente - Codigo
Ciencia que se efectuara el 14 y 15 de junio de 2019 y es
selectivo para la Expociencias Nacional 2019 a realizarse
en Monterrey, Nuevo Ledn 'y Expociencias
Latinoamericana 2020 a realizarse en Santa Rosa,
Argentina.

El propésito de Reto DIPTA Kids es contribuir al
desarrollo de talentos en Ciencia y Tecnologia, en
estudiantes de primaria y secundaria donde aprendan a

manejar y usar las nuevas tecnologias, a poner en
practica la logica, la resolucion de problemas a través del
método cientifico, que aprendan a cooperar y trabajar en
equipo como una forma de hacer ciudadania en su vida
cotidiana a través de las comunidades de aprendizaje.

Bases

I. De los participantes. Podran participar estudiantes
de primaria y secundaria en todas sus modalidades entre
los 6 y 15 afios de edad, inscritos en los planteles
publicos e incorporados a la Secretaria de Educacién del
Estado de Jalisco.

Il. De la modalidad. Los equipos estaran conformados
hasta por tres estudiantes que seran acompafiados por
un docente como Asesor del Equipo. En los equipos de
1°y 2° de Primaria deberan ademas estar acompafiados
de un padre o tutor.

lll. De las categorias.
Los equipos participantes podran desarrollar sus
proyectos en las siguientes categorias:

Categoria Descripcion de la Categoria

Ejemplos

Robotica

Proyectos Multidisciplinarios (mecanica, electronica,
computacién) que integran y desarrollan maquinas o
prototipos que benefician a los diferentes sectores de la

o Sismaografo
e Mano robética
e Sistemas de control

poblacién. Productos que involucren sistemas de control o
procesos inteligentes para facilitar las actividades del ser
humano.

de casa inteligente

Desarrollo de
software
(videojuegos)

Aplicacion practica del conocimiento cientifico al disefio y
construccion de programas de computadora 'y a la
documentacién asociada requerida para desarrollar, operar
y mantenerlos.

Desarrollo de aplicaciones moviles y sistemas de gestion
de la informacion para la toma de decisiones.

o Apps
o Software
e \/ideojuegos




Agropecuarias

Actividades humanas orientadas al cultivo del campo como

¢ Nuevos usos de los

y Alimentos a la crianza de animales. Elaboracion de productos alimentos
alimenticios que ofrezcan un valor nutricional o adicion de e Fertilizantes
nutrientes a los alimentos existentes. Proyectos que e Vacunas para
expongan técnicas que auxilien o modernicen la siembra o animales
cultivo de los productos agricolas y ganaderos.

Biologia El estudio de la estructura y comportamiento de los ¢ Nuevos usos de las
organismos vivos. plantas, bacterias,

. . microorganismos
Los procesos vitales de los seres vivos. )
e Sistemas y aparatos
de los seres vivos

Ciencias Las matematicas, fisica, quimica y todas sus derivaciones. e Aplicacion practica

Exactas : o . de las leyes de la

y El estudio de ciencias relacionadas con el planeta. iy y

Naturales fisica

e Cambios quimicos

Ciencias Estudio del comportamiento de la naturaleza del ser e Psicologia en las

Sociales y | humanoy su interaccién con la sociedad. relaciones humanas

Humanidades : . e Cambios enla
Estudio de los procesos del pensamiento y del sociedad
comportamiento de seres humanos y de otros animales en
sus interacciones con el ambiente.

Ciencias de | La relacion entre la estructura y las propiedades de los ¢ Nuevos materiales

los Materiales

materiales. Promover el desarrollo de mejoras de los
materiales, creacion de nuevos materiales, asi como su
composicion quimica, comportamiento mecanico, eléctrico,
térmico, etc.

para construir casas
o Crear productos
biodegradables

Medicina ~ y| Medicina basica (trabajos realizados en laboratorio, e Curas para
Salud muestreo, encuestas). Medicina clinica (factores asociados enfermedades
a enfermedades). Las ciencias médicas. o Tratamientos
médicos innovadores
Medio Conjunto de componentes fisicos, quimicos, bioldgicos, e Productos que
Ambiente sociales, econdmicos y culturales capaces de ocasionar reduzcan la
efectos directos e indirectos en un plazo corto o largo contaminacion
sobre los seres vivos. e Crear productos
organicos o no
contaminantes
Animacién Secuencia de imagenes que forman una ilusién de e Cualquier tipo de
movimiento, con una duracion maxima de 2.30min animacion 2d, 3d,
(incluyendo créditos). stop motion, etc.
Divulgacion Conjunto de actividades que interpretan y hacen accesible ¢ Dar a conocer
Cientifica el conocimiento cientifico a la sociedad. La busqueda de investigaciones ya
soluciones de problemas a través de la divulgacion, hechas
haciendo participes a los sectores sociales, econdmicos, e Creacion de
educativos y/o gubernamentales. campanfias
informativas
Documental Presentar un  documental cientifico que aborde una e Documental de
cientifico problematica de su comunidad. temas que

modifiquen la vida




Iv. De la participacion.
1. Las actividades de las y los estudiantes
consistiran en:

a) La creacion y postulacion de un proyecto original en:

» Robotica

e Desarrollo de Software (videojuegos)
 Agropecuarias y Alimentos

* Biologia

 Ciencias Exactas y Naturales
 Ciencias Sociales y Humanidades
 Ciencias de los Materiales

e Medicina y Salud

* Medio Ambiente

e Animacion

« Divulgacion Cientifica

e Documental Cientifico

b) Si el proyecto es seleccionado para la siguiente
etapa, los participantes realizaran actividades b-learning
(en plataforma y presenciales) para lo que necesitaran:

a. Acceso a internet, un medio para capturar fotos o
video, que puede ser una camara digital, una camara de
celular, una webcam o una camara de video y un
dispositivo electronico para realizar las actividades de
programacion, edicion de video, etcétera y que puede ser
computadora, smartphone o tableta.

b. Asistir a los cuatro talleres presenciales para la
mejora de su proyecto que se impartiran en las
instalaciones de la DiPTA, ubicadas en Helios No. 1217,
Col. Mirador del Sol, Zapopan, Jalisco, los dias sabados
18 de mayo y 1 de junio del afio en curso con un horario
de 9:00 a 14:00 hrs.

c. La presentacién y seleccion de los proyectos
ganadores se realizara en las instalaciones de la DIPTA
el dia 8 de junio del presente afio en el Feria de Ciencia y
Tecnologia Reto DIPTA Kids 2019. Durante esta Feria
los alumnos montaran un stand y presentaran al Comité
Evaluador y comunidad Cientifica-Tecnolégica su
proyecto.

Teniendo a la vista su Reporte de Proyecto en espafiol
impreso por ambos lados, engrapado. Es opcional
presentar una version en inglés. Bitacora o archivos
fuente que evidencia la elaboracion del proyecto. Cartel
donde se muestre el desarrollo del Proyecto. Stand
estéticamente elaborado y acorde a la investigacion
cientifica tecnologia realizada.

d. Los proyectos ganadores participaran en el Concurso
Estatal Expociencias Occidente - Cédigo Ciencia a
celebrarse los dias 14 y 15 de junio de 2019.

2. Las actividades de los docentes seran:

e Asesorar y acompafiar a los estudiantes en su proceso
creativo durante el desarrollo del proyecto en la
plataforma virtual y sesiones presenciales, asi como en
la presentacion del mismo.

eEn caso de que su equipo resulte ganador,
acompafiara a los estudiantes al Concurso de Proyectos
Cientificos y Tecnoldgicos Codigo Ciencia. Este
acompafiamiento que el docente dara, se situa en la

perspectiva del Modelo Educativo, "las practicas
pedagodgicas de los docentes deben contribuir a la
construccion de una comunidad de aprendizaje solidaria
y afectiva, donde todos sus miembros se apoyen entre
si."

3.Las escuelas participantes solo podran postular como
maximo dos proyectos por nivel educativo y los docentes
que acompafian al equipo podran participar en esos dos
proyectos.

4.Los proyectos deberan incluir créditos de quienes lo
hicieron y bibliografia utilizada.

5.La SEJ tendra plena capacidad de uso, distribucién y
publicacion de los proyectos presentados en el Reto
DiPTA Kids. No obstante, los creadores del proyecto
conservan sus derechos de autoria.

6.El postulante mantendra indemne a la SE por todo
reclamo que pudiera presentarse sobre la propiedad del
proyecto  presentado,  asumiendo  aquel la
responsabilidad unilateral, exclusiva y excluyente
emergente de cualquier tipo de dafios o perjuicios que
pudieran sobrevenir y eximiendo integramente a la SE. A
los fines de este concurso y frente a la SE el postulante
se declara propietario del proyecto presentado.

7.La Secretaria de Educacion del Estado de Jalisco se
deslinda de cualquier responsabilidad por eventuales
casos de plagio o cualquier conducta punible no
detectada por la institucibn en los proyectos
participantes. Lo anterior de conformidad con la
legislacion aplicable respecto a los derechos de autor.

8.La participacion en esta convocatoria asume la plena
aceptacién de estas bases. La interpretacién de las
mismas o de cualquier aspecto no sefialado en ellas,
corresponde Unica y exclusivamente a la Secretaria de
Educacion del Estado de Jalisco a través de la Direccion
de Alfabetizacion Digitall.

V. De la inscripcion

La inscripcion del proyecto se realizara a través del
formulario en linea disponible en http://bit.ly/retoDiPTA-
kids2019.

Las inscripciones se abrirdn con la publicacion de la
presente convocatoria y se cerraran el 12 de abril de
2019.

Para inscribir el proyecto, el equipo debera tener un
problema y su posible solucién e incluir un video de una
duracion méxima de 3 minutos donde expliquen su
problemay la posible solucién.

Se integrara un jurado con especialistas en los temas de
Ciencia y Tecnologia para la selecciéon de los mejores
proyectos inscritos.

El dia 6 de mayo todos los inscritos recibirdn un correo
electronico donde se informara de los equipos que

pasaran a la etapa de Revision, desarrollo y mejora del
proyecto.



A partir del 9 de mayo y hasta el 4 de junio, los
participantes  seleccionados podran acceder a la
plataforma donde mejoraran su proyecto.

La URL de la plataforma se dard a conocer a través del
correo de bienvenida a los 40 equipos seleccionados.
Todos los datos recibidos seran manejados conforme al
aviso de privacidad disponible en
https://portalsej.jalisco.gob.mx/aviso-de-privacidad-corto/

VL. De la seleccion de proyectos

Se integrard un jurado con especialistas de carreras
afines (Ciencias Sociales y Humanas, Ciencias de los
Materiales, Medicina y Salud, Medio Ambiente,
Animacion, Divulgacién Cientifica) en los temas de
Ciencia y Tecnologia para la evaluacion y seleccion de
los mejores proyectos durante la Feria de Ciencia y
Tecnologia Reto DiPTA Kids 2019.

VII. De la premiacion

1. Elanuncio de los equipos ganadores se efectuara el
dia 8 de junio al finalizar la Feria de Ciencia y Tecnologia
Reto DiPTA Kids 2019 en la ceremonia de Premiacion.

2. Los equipos ganadores recibiran:

e | os 3 primeros lugares un Trofeo

e Medallas para los finalistas

e Todos los equipos que participen en la final un
reconocimiento por su destacada participacion.

e |os 5 proyectos ganadores participaran en el
Concurso estatal Expociencias Occidente - Codigo
Ciencia como la Seleccion DiPTA Kids 2019.

VIIl. De la publicacion de los proyectos
seleccionados

1. Los proyectos seleccionados seran publicados en El
Punto, la Plataforma de recursos educativos de
Secretaria de Educacion del Estado de Jalisco, con el
crédito correspondiente a sus autores.

2. Se entregara constancia de participacion a los
equipos que presenten su proyecto en la Feria de
Ciencia y Tecnologia Reto DiPTA Kids 2019.

3. Los casos no previstos seran resueltos por el Comité
Organizador.

ATENTAMENTE
Guadalajara, Jalisco a 19 de marzo de 2019

2019, afo de la igualdad de género en Jalisco”.

Juan Carlos Miramontes Flores
Secretario de Educacion del Estado de Jalisco

f Prol. Alcalde 1351,
\({’\i ‘ 4 Colonia Miraflores,
SR NS

o Guadalajara, Jalisco, México
Jalisco C.P. 44270



