Recrea

Educacién para refundar 2040 I ntrOd u CCiO' n
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En estas actividades de matematicas aprenderas y
te divertiras, junto con tu familia, al realizar
algunos juegos y actividades con numeros.

Matematicas 4° grado iQue te diviertas!

Las siguientes actividades estan
disenadas para que trabajes en casa,
es importante que las realices en
compaiiia de algin miembro de tu
familia. Estan organizadas para la
asignatura de matematicas

a—



Recrea

Matematicas 4° NUumeros eelet

Propdésito

Actividades

Que el alumno compare y

ordena nun-1eros natutales 1. Usando los numeros del 1 al 9 escribe 10
de cuatro cifras a partir de cantidades diferentes de 4 cifras.

sus hombres o de su
escritura con cifras.

2. Ordena los numeros anteriores del menor
al mayor.

9 Ei 2 3. En tu cuaderno escribe con letra las

cantidades que formaste.



Recrea

Matematicas 4° A A A 9.

Propostte Actividades % % .2
A {Pedy e E‘
Que el alumno 1. Elabora un cuadro como eI siguiente para ti y para algunos de los
desarrollo del algoritmo familiares que puedan jugar contigo. (Cada jugador deberad de tener un
de la multiplicacion de cuadro similar):

numeros hasta de tres
cifras por numeros de correctos

dos o tres cifras

a) Retar atu papd o mama para este desafio.

b) Por turnos, elijan un nimero de 2 cifras el cual serd colocado

Para la actividad recuerda en la primera columna de la derecha (cada vez debe ser

usar una hoja reusada para diferente).
anotar tus resultados. o ) ) .
e Evita el uso de la c) Multiplicar el nimero de dos cifras que elegiste por los
calculadora numeros de la primera fila.

d) Quien obtenga todos los resultados dird iBasta!, los demas
jugadores dejaran de escribir sus resultados.

e) Gana quien tenga mads resultados correctos durante varias
rondas.



Recrea

Matematicas 4° A A A 9.

Propdsito
Que el alumno: Actividades
Identifique diversas o s .
fraccionega partir de su 1.- Colorea el siguiente dibujo de acuerdo al color que se indica
representacion grafica. en cada una de las fracciones representadas.

negro

rojo

verde




Recrea
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Matematlcas 4 Educacién para refundar 2040
Propdésito
Actividades
Que el alumno : Identifique
expresiones aditivas, PARTICIPANTES:
multiplicativas o mixtas que Dos o mas jugadores
son equivalentes, y las utiliza
al efectuar calculos con INSTRUCCIONES:
ndmeros naturales. 1.- Invita a tu papa o mama a jugar. Un jugador se encargara de
lanzar los dos dados. Ambos escribiran el nimero formado por los
dos dados, es decir un nUmero de dos cifras.
/e
o ” o® ¢ 2.- Cada jugador debera de escribir todas las operaciones de suma o
" 0. '. i multiplicacion posibles, que den como resultado el nimero formado
\ )

por ambos dados.

3.- Las operaciones que se realicen tendran el siguiente valor:
Suma 1 punto
Multiplicacién 2 puntos
Suma y multiplicacién 4 puntos

4.- Gana el jugador que tenga las operaciones correctas y haya
sumado mas puntos.

Descubre la estrategia para ganar.



Recrea
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Matematicas 4 TIMBIRICHE DE LAS MULTIPLICACIONES Edcocén para efundar 204
Actividades:
MATERIALES:
. . . . . . . . . . . 2 dados.
4 10 24 3 12 4 25 2 15 20 | ) colores diferentes (1 para cada jugador)
200 1801 S61| 8L 15| 5 18 30 | 12| ¢
. . . . . . .. . T . INSTRUCCIONES:
wlasla leslzel258l % | 1 |54 Se necesitan 2 jugadores.
12 16 25 6 36 3 36 S5 4 24 1. Por turnos cada jugador tira los
L . . . L J L J o . L . . dados.
2 2124 3181102 | 8 10 4 15 | 12 . 1. , .
| T TR T (i N T S TR W 2. Multiplica los numeros que caigan y
s | {51 &l sal 2 | 81|52 | % |48 3 decir el resultado. por ejemplo: 3 X 5 = 15.
. . . . . B . . - . . 3. Si dice el resultado correcto, marca
8 20 3 5 15 4 30 1 3 12 con su color una de las lineas que
- Y P B T S I N T rodean el resultado.
24 | 65 | 20 )| ‘2 18 |25 | 15 | & | 20| 10 . ,
Lol ===l s il ey === = =l 4. El jugador que marque la cuarta linea
3 30 10 30 15 9 & 5 18 4 de un resultado debera colorear el
. . v e e « e . . . . cuadrito completo.
2| & | 16| 24| & | 3 |90 2 |10)| & 5. Gana quien tenga mas cuadritos de
* * * * * . L L] L L L

su color.




Matematicas 4° CARRERA DE ANGULOS Recrea

Educacién para refundar 2040

Actividades:
MATERIALES
1 Ficha por cada jugador
Identifica 4ngulos mayores o menores que un 1 Tablero
angulo recto. 2 Dados
INICIO INSTRUCCIONES

1. Los jugadores colocan su ficha en el punto de INICIO.

2. Por turnos, cada jugador tira el dado y avanza segun el

resultado:

* Sisale 2, no se puede mover la ficha.

* Sisale 3,6 09, puede avanzar 2 segmentos que formen
un angulo agudo.

* Si sale 4, 7 o 10 puede avanzar dos segmentos que
formen un dngulo recto.

* Sisale 5,8 u 11, puede avanzar 2 segmentos que formen
un angulo obtuso.

* Si sale 12 puede avanzar dos segmentos que formen un
angulo llano.

LLEGADA

» o
T

w

. Gana el que coloque primero su ficha en la LLEGADA.




FRACCIONES Recrea

Matematicas 4 EQUIVALENTES e

Actividades:

Que el alumno identifique
expresiones aditivas, multiplicativas o
mixtas que son equivalentes.

INSTRUCCIONES

Colorea de AMARILLO todas las
fracciones equivalentes a 1/2.

Colorea de VERDE las fracciones
equivalentesa 1/3

Colorea de ROJO las fracciones
equivalentesa 2/3

Colorea de AZUL todas las
w fracciones equivalentes a 3/4
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Matematicas 4°

Recrea

Educacién para refundar 2040

Propdésito

Que el alumno identifique expresiones aditivas,
multiplicativas o mixtas que son equivalentes.

INSTRUCCIONES

Colorea de AMARILLO todas las
fracciones equivalentes a 1/2.

Colorea de VERDE las

fracciones equivalentes a 1/3

Colorea de ROJO las fracciones
equivalentes a 2/3

Colorea de AZUL todas las

fracciones equivalentes a 3/4
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Matematicas 4° CRUCIGRAMA DE POLIGONOS Recrea

Educacién para refundar 2040

Actividades:
INSTRUCCIONES: Resuelva el crucigrama.

VERTICAL

1. Poligono de 7 lados

2. Poligono con 2 pares de lados iguales.
B Todos sus angulos son rectos.

5. Poligono de 4 lados. Ninguno es paralelo.
6. Poligono con 4 lados iguales.

7. Poligono de 4 lados que no forman
3 angulos rectos. Tiene 2 pares de

lados paralelos entre si.

11. Poligono de 6 lados

Lo
HORIZONTAL
il 3. Triangulo con todos sus lados diferentes.
= 4. Poligono de 4 lados. Dénde sélo 2 son
paralelos.
8. Poligono con 3 lados.
ik 9. Poligono de 5 lados 10. Triangulo con

todos sus lados iguales.

12. Triangulo con 2 lados iguales.

13. Poligono de 8 lados

14. Poligono de 4 lados iguales que no
forman angulos rectos.

14




