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iCuenta... cuenta
y diviértete!

— 5
% Resolucion de problemas con

el juego como estrategia para
favorecer el Pensamiento

Matematico

minutos




sPara Iniciar!

éConoces los numeros?
éCuales numeros conoces?
éDénde has visto numeros?

éHasta qué nuamero sabes
contar?

¢Has participado en algun juego
en el que tengas que contar?

Pues ahora, jInvita a alguien de
tu casa a jugar contigo!




¢ Qué queremos lograr?

Que los nifnos Yy ninas cuenten
colecciones no mayores a 20
elementos comunicando de
manera oral y escrita los numeros
del 1 al 10 en diferentes
situaciones y de diferentes
maneras, incluidas la
convencional.
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¢Como lo vamos a lograr?

Desarrollando con ellos actitudes positivas hacia la
busqueda de soluciones.

Dejando a su alcance diversos materiales.

Retar a los niftos a que den sus propias soluciones
sin darles las respuestas.

Considerar mas el procedimiento que su respuesta.

Permitir con amor y paciencia que se equivoquen y
que sean ellos mismos quienes corrijan sus
respuestas.

Pedir que expliquen el procedimiento con el que
llegaron a su respuesta.

Propiciar que comuniquen de maneraoral y
simbodlica o escrita la representacion de numeros y
cantidades.



. éQué necesitamos? Recrea
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Un dado. (O dos si dominan el
conteo mas de 20)

- - X4

Tapa roscas, corcholatas,
monedas o cualquier objeto de
forma circular. (Minimo 40).

Dos botellas de refresco vacias,
limpias y cortadas. (O cualquier
envase que tengas en casa).
Hojas blancas y de colores para el
tablero y para el registro.
Plumones, ldpices de colores,
calcomanias o material de
decoracion.




1. Elabora el tablero de juego: en una
hoja blanca o de color, dibuja 20
circulos usando como molde un
objeto circular y traza una linea que
una los circulos y numéralos del 1 al
20 o mas. Puedes decorar tu tablero
con calcomanias, brillantina o lo que
tengas en casa. (En los anexos te
mostramos un ejemplo, si lo requieres
pide ayuda a tu familia).

2. Prepara los demas materiales: el
dado, los objetos circulares, la
botella vacia o envase y una hoja
para ir registrando los nameros y
cantidades (Anexo 1 una para cada
jugador)

3. ¢Todo listo? ;A jugar!




Reglas del juego

1.S6lo pueden ser dos jugadores.
2.Cada jugador coloca su ficha de diferente color

antes del nimero 1del tablero.

3.El jugador que inicia tira el dado y segun la

cantidad de puntos los cuenta y es el numero
de casillas que avanzard, antes de ceder el
turno al siguiente jugador, debera contar la
misma cantidad de objetos circulares segun
los puntos del dado, colocarlos dentro de la
botella y registrar la cantidad en el Anexo 1 que
viene al final (permitir que el nino elija como
registrar, con dibujos, puntos o nuameros
verificando junto con él que coincida con la
cantidad).

4. Para llegar al 20 tiene que ser con el namero

exacto, de lo contrario tendrdas que regresar el
numero de casillas que te sobren, el primero
que lo logre jGana!

5.Al final cada quien cuenta los objetos que

colocaron en su botella comparando las
cantidades y lo registran en su hoja.

6.Si el perdedor tiene mas objetos, se declara un

empate y a juolver a jugar!
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El material de este juego permite a los nifios y

Desarrollar diversas
estrategias de conteo
mediante la
representacion de
puntos y colecciones de
objetos distribuidos
como en los dados.

Al tratar de identificar
colecciones en un tablero
numérico, los nifios
inicialmente repiten
continuamente el conteo
uno a uno para saber si
tienen la cantidad
mencionada.
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Persistir en la
realizacion de
actividades
desafiantes y toma de
decisiones para
concluirlas. Expresen
ideas acerca de sus
procedimientos.
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. Algunos indicadores para observar el desempeio
ninos y las ninas.

Mientras los nifios juegan, puedes observar algunos de estos indicadores que te brindan informacion sobre
el proceso que lleva el niio (a) en: las estrategias de conteo y desarrollo de habilidades de
razonamiento numérico

Determina la cantidad en colecciones pequemias por percepcion o conteo al menos de
1 10 elementos, controla el conteo organizando los elementos en fila, se salta
elementos.

Determina la cantidad de elementos por conteo entre 10 y 15 elementos,
2 sefialamiento de cada elemento, desplazamiento de los ya contados, comunica la
cantidad de elementos de la coleccién (cardinalidad).

Determina la cantidad de colecciones entre 15 y 20 elementos, comunica la cantidad
de elementos de la colecciéon (cardinalidad).

Determina la cantidad de colecciones entre 20 y 30 elementos, comunica la cantidad
4 de elementos de la coleccion (cardinalidad), utiliza el sobreconteo y resultado
memorizado para calcular.
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Ideas para la familia

A continuacion te presentamos una
variante del juego para que puedan
participar mas miembros de la familia.
Recuerda siempre durante y después de
jugar, felicitarlos, animarlos y abrazarlos.
Ademas de algunos sitios que puedes
visitar con mas actividades interactivas
de matematicas.

http://cuentame.ineqi.org.mx/juegos/Default.aspx?Tema=J

https://www.sectormatematica.cl/preescolar.htm

I~


http://cuentame.inegi.org.mx/juegos/Default.aspx?Tema=J
https://www.sectormatematica.cl/preescolar.htm
https://www.educacioninicial.com/c/002/435-aprendizaje-sentido-numerico/

. . Recrea
Variante del juego neo/cul

Variante 1 Se sugiere sea previa al juego
con el tablero.

Pueden participar varios jugadores.

Cada quien debe tener un envase para ir
guardando sus fichas.

Se colocan suficientes fichas al centro. (Las fichas
pueden ser tapa roscas, corcholatas, fichas de
pldastico o elaborarse de papel de colores

usando como molde una tapa rosca entre 50 y
100).

Por turnos, tiran un dado o dos segun el rango de
conteo y reunir la cantidad de fichas segun los
puntos del o los dados.

Cada quien registra las cantidades en el Anexo 1
por turno y cuando se terminen las fichas, cada
quien cuenta las suyas y el que tenga mas
fichas es el ganador.



éQué nos gusto de lo
que aprendi hoy?

i Te gusto jugar con tu familia?
¢Pudiste contar en el juego?
iHasta qué numero pudiste contar?
¢Cudntas fichas contaste?
iCudntos numeros escribiste?

jRecuerda que mientras mas juegas mas
nuameros puedes contar!

jAhora te invito a que disefies tu propio
tablero de juego y utilices otros materiales
para seguir jugando, contando y
aprendiendo de manera divertidal




. Ejemplo de tablero.
. Anexo 1 Hoja de registro.
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Ejemplo de tablero
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Anexo 1 Hoja de registro
Registra en cada casilla la cantidad que te sale
en el dado en cada turno.
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