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Primer grado

iCuéntame
otro cuento!
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jPara Iniciar!

Recomendaciones

Revisar las actividades y atender las
indicaciones para resolverlas

Definir en la agenda familiar el tiempo diario que
dedicardn a las actividades escolares

Elegir un espacio agradable de la casa para
realizar las actividades

Eliminar las distracciones como musica,
television, videojuegos, etcétera

Acercar todos los materiales gue se necesitan
antes de iniciar

Pedir ayuda a familiares solamente cuando sea
necesario

Al finalizar, comentar Ila tarea con algin miembro
de la familia, revisar vy corregir si es necesario
Registrar el cumplimiento de tu tarea en la
agenda familiar
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) ¢, Qué temas conoceremos?
ESPANOL :

Reflexione acerca de la diversidad de formas en que se

representan las letras . sSPANOL:

Reflexione sobre la segmentacion de palabras . Escritura de palabras.

Eljan un cuento y escriban los nombres de los A Reescribir cuentos.

personajes . A Segmentacion de palabras.

Reescriban cuentos a través del dictado

Identifiquen las caracteristicas de un personaje
%\ateméticas:

MATEMATICAS Figuras y cuerpos geométricos.

Clasifiquen los cuerpos geométricos en los que ruedan vy
los que no.
Relacionen figuras con las caras de cuerpos ONOCIMIENTO DEL MEDIO:

geométricos . Exploracién de la naturaleza.
Identifiquen las caras planas de cuerpos geométricos

CONOCIMIENTO DEL MEDIO : DUCACION SOCIOEMOCIONAL:
Reconozca que los objetos se mueven y deforman al Colaboracion e interdependencia.
empujarlos vy jalarlos

EDUCACION SOCIOEMOCIONAL
Reconoce la importancia de ayudarse los unos a los
otros .
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¢, Qué necesitamos?

Para el desarrollo de actividades de esta
semana necesitaras los siguientes
materiales:

A Libros de texto SEP Primer grado: Lengua
materna. Espafol, Matematicasy
Conocimiento del Medio.

Cuaderno.

Lapiz.

Lapices de colores.

Sacapuntas, goma para borrar, tijeras,
pegamento, etcétera.

Objetos como lata, carrito, cajas, etc.

o Do o Do
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nuestro personaje.
Actividad 5. Contemos
palabras.

Actividad 1.¢Qué dice aqui?
Actividad 2.¢,Te cuento un
cuento?
Actividad 3.QqTodo sob
cuento que me gustagqQ.
0 Actividad 4. Representemos
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Actividad 1. ¢Qué dice aqui?

Indicaciones:
A Con colores diferentes, encierra aATO %{% sembrero
en un circulo los pares de N P
palabras que dicen lo mismo. coneJjo SOMBRERO

A Busca palabras con distintos
tipos de letras en revistas o

periodico y pega en tu CONEJO gato
cuaderno.

Actividad 2.¢, Te cuento un cuento?
Indicaciones:
¢, Te gustaria escuchar un cuento?
A Pide a tus papas o algun familiar te lea el cuento que tu elijas, aqui puedes encontrar una
opciin, dEI gato con botasqQ pero, si no es de tu
A Al finalizar la lectura contintia con las actividades sugeridas.

agrado,
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Actividad 2. ¢ Te cuento un cuento?
Pide a algun familiar te lea el siguiente cuento, si lo deseas puedes colorear a tu gusto.

El gato con botas

b
:‘.9;

En un pueblo muy lejano vivia un anciano molinero con sus tres
hijos. El dia de su muerte, el hombre decidié repartir todo lo que
tenia entre los tres hermanos.
Al hijo mayor le obsequié un molino de viento; al del medio, un
burro de carga y, al mas pequeiio, un gato flaco que habia tenido
como mascota durante muchos afos.
El joven se sintié muy afligido, mientras que sus hermanos podriart
trabajar juntos con el molino y el burro, él deberia buscar otra
“ manera para poder ganarse la vida y, con lagrimas en los ojos por
su terrible desdicha, preparé su equipaje y salié a recorrer el
mundo acompanado por el gatito.

_ Eljoven y el animal caminaron durante largos dias y muchas noches,
los dos estaban cansados, habian pasado frio, calor, hambre y sed.
El viaje era muy aburrido y ni siquiera sabian dénde querian ir.

Una tarde, cuando detuvieron su marcha para descansar, el gato
comenz6 a hablar.

-[Es un buen amo y quiero recompensatle por ello! Consigame un par
de botas y una bolsa, vera que con muy poco puedo ayudarle a tener
mucho y asi cambiaré su destino.

El muchacho, que no podia salir de su asombro, busco entre sus

cosas lo que el gato le pedia y se lo dio rapidamente. I
r - = W E /,7
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Al dia siguiente el gato escuché que el rey y su bella hija irfan a
pasear por la orilla del rio, entonces corrié hasta donde se
encontraba su.amo y le dijo:

-iQuitese la ropa, tirese al agua y recuerde que usted se llama
marqués de Carabas!

El joven obedecio y, cuando su majestad y la princesa pasaban por el
lugar, escuchd que el gato gritaba:

-jSocorro!, jle robaron la ropa al marqués de Carabas y lo arrojaron al
rio!

El rey, al oir ese nombre, envié a sus soldados para que lo rescataran,
| le regalaran un nuevo traje y lo subieran a la carroza.

i ﬂ}é/
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El gato con las botas puestas camind por el campo, tomé un gran
puiiado de hierbas, lo guardd en la bolsa, que colocd junto a una roca,
y después se escondio a esperar detras de un &rbol, Pasaron apenas
unos pocos minutos cuando unos conejos cayeron en la trampa:
buscando comida para alimentarse entraron en la holsa y el gato los
atrapd. Con este trofeo, fue hasta el castillo y se presenté ante el rey
diciendo:

-Su majestad, he venido hasta aqui para traerle estos dos conejos de
 regalo de parte de mi amo, el marqués de Carabas.
- Elrey lo acepto gustoso y le pidid al gato que se lo agradeciera al
marqués de su parte.

— . - Y v y~,
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El gato, con la panza llena, esperd a su amo en la puerta del
castillo y, cuando vio que el carruaje se acercaba, lo saludo diciendo:

-iBienvenido a sus tierras y bienvenidos al castillo del marqués de
Carabas!

El joven, que se habia enamorado a primera vista de la princesa,
antes de despedirse le pidio que se casara con él.

La muchacha aceptd la propuesta y el rey se sintié feliz porque su
bella hija se casaria con un hombre muy noble.
Desde entonces, los dos jovenes viven felices y el gato con botas

caza perdices. v
- e — ~ v T — vv-
- 0 55X 4

et & -



