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Secundaria .

La historia en los juegos

Historia 3°




Objetivo

Desarrollaras habilidades para realizar una investigacion
histérica, asi mismo a través del juego reflexionaras sobre
algunas caracteristicas del México Antiguo y del Virreinato.



v Recuerda que las actividades propuestas son para reforzar lo
visto en las clases televisadas.

v Te invito a revisar cuidadosamente la presente ficha antes
de comenzar a trabajar las actividades que se te proponen.

v La ficha es flexible, las propuestas de actividades las podras
sustituir por otras que a ti se te faciliten mas como;
historietas, mapas mentales, caricaturas, ilustraciones entre
otras.

v Apdyate en los anexos para facilitar tu trabajo.

v' Si te es posible, intercambia actividades y aclara dudas con
tus companeros para enriquecer tu trabajo.



-
' Programacion televisiva de Secundaria
Historia tercer grado

Opcién 2
221+142 +6.3

Opcién1
201 + 32
Semana 17 : del 14 al 18 de diciembre

15:00 a 18:00




¢ Qué queremos

lograr?

¢ Qué contenidos
conoceremos?

Aprendizaje esperados:

» Desarrollar habilidades
para realizar una
investigacion historica.

O Reflexionar sobre las
caracteristicas politicas,
econdmicas, sociales y
culturales del México

antiguo.

U Reflexionar sobre los
cambios y permanencias en
Nueva Espana.

Enfasis:
» Plantear la seleccion de
fuentes, la bibliografia y la
presentacion del proyecto.

U Reflexionar sobre las
caracteristicas del México
antiguo a través de un juego.

¢ Reflexionar sobre los
cambios y permanencias en
Nueva Espana a través de

un juego.

Contenidos:
> Seleccién de fuentes.
> La bibliografia.

La presentacién del proyecto de
investigacion.

U cCaracteristicas politicas, econdmicas,
sociales y culturales del México antiguo.

\/ . .
** Los cambios y permanencias en Nueva

Espana.
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Materiales:

Necesitas diversas fuentes
informativas (libros de texto
de Historia, internet de ser
posible).

Cuaderno u hojas blancas.
Computadora.

Cartulina, pegamento y
tijeras.

Lapiz o pluma.

Disposicion y entusiasmo.
Apoyo de la familia.

Libros de texto de la pagina
de CONALITEG 2020 - 2021.



S e Recuperando los saberes:




Recuperacion de saberes previos sobre la elaboracion de
proyectos de investigacion historica.

iCudles fuentes iCudles fuentes

histéricas primarias o | histéricas

directas recuerdas? secundarias o
indirectas
recuerdas”?



https://historytech.wordpress.com/2013/09/25/8-graphic-organizers-for-primary-sources/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/

Concentrado de programas, actividades, tiempos y evidencias o productos.

Programa

“Proyecto de
investigacion
histérica III"

Loteria del

Mexico antiguo.

Serpientesy
escaleras del
Virreinato.

Enfasis

Plantear la seleccion
de fuentes, la
bibliografia y la
presentacion del
proyecto.

Reflexionar sobre las
caracteristicas del
Mexico antiguo a
través de un juego.

Reflexionar sobre los
cambios y
permanencias en
Nueva Espana a traves
de un juego.

Actividad

Tiempo

30 minutos.

30 minutos.

25 minutos.

45 minutos.

25 minutos.

25 minutos.

Producto

Actividad 1 Revision de informacion sobre la selecciéon
de fuentes histéricas, la bibliografia y la presentacion
del proyecto de investigacion historica.

Actividad 2 Agregar a tu proyecto de investigacion las
fuentes de investigacion, bibliografia y la presentacion.

Actividad 3. Organizador grafico con las
caracteristicas del México Antiguo (prehispdnico).

Actividad 4 Elaborar una loteria u otro juego utilizando
la informacién sobre las caracteristicas del México
Antiguo.

Actividad 5. Organizador grafico para identificar los
cambios y permanencias en la Nueva Espana.

Actividad 6. Reflexion de los cambios y permanencia en
la Nueva Espana a través de un juego.



Actividad 1




Actividad 1

Seleccién de
fuentes y
bibliografia
para el
proyecto de
investigacion
histérica.

Bibliografia.

Presentacion
del proyecto.

Revision de las diversas fuentes histéricas, bibliografia y presentacién del proyecto.

Las fuentes escritas.

Fuentes iconogrdficas.

Testimonios orales.

Fuentes varias.

Bibliografia:
Es la relacién o lista de un conjunto de libros o escritos, o digitalizados que son

utilizados como material de consulta o soporte documental para la investigacion.

Al investigar el pasado se utilizan criterios para organizar y presentar la
informacion recabada y analizada. Puede ser temdatico, cronolégico, geogrdfico, o
combindndolos.

Se recomienda dar mayor énfasis a la historia explicativa que de cuenta del por
qué y para qué suceden los hechos, ademds para una mejor interpretacién se
analizan en los dmbitos econdmicos, politicos, sociales y culturales.

En conclusion se debe privilegiar la historia explicativa y no la historia
memoristica de datos.

Los productos parciales de la investigacién se podrdn presentar a tu maestro.

Documentos, periddicos, diarios,
cartas, obras literarias, libros
especializados.

Obras pldsticas: pinturas,
esculturas.

Fotografias, cine, grabados,
planos, mapas.

Audios y entrevistas.

Herramientas, ropa, monedas
armas.

Ejemplo de una ficha
bibliografica:

Escalante, Pablo y otros. Nueva
historia minima de México, El
Colegio de México/SEP, México,
2008.

Buscar las causas o motivos por
las que ocurrid el hecho histérico
que estamos investigando y su
impacto, resultado, utilidad,
cambios o transformaciones que
trajo.
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Desarrollo de tu proyecto de investigacion

Seleccion de
fuentes de
investigaciéon mas
pertinentes.

Bibliografia.

La presentacion.
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Ambitos de andlisis de la realidad histérica

1. Econdmico. La manera en que los seres humanos se han relacionado a lo largo de su
historia para producir, intercambiar, distribuir y consumir bienes.

2. Social. Las diversas formas en que los grupos humanos se han organizado vy
relacionado. Tiene que ver con la dindmica de la poblaciéon en el espacio, las funciones y
la importancia de distintos grupos en las sociedades a lo largo de la historia.

3. Politico. Se relaciona con las transformaciones que han caracterizado el desarrollo de
la humanidad por medio de las distintas formas de gobierno, leyes, instituciones y su
ejercicio para la organizacion de los pueblos a lo largo del tiempo.

4. Cultural. Contempla la manera en que los seres humanos han representado, explicado,
transformado e interpretado el mundo que los rodea. Aspectos relacionados con la vida
cotidiana, creencias y manifestaciones populares y religiosas, y la produccion artistica,
cientifica y tecnologica de una época determinada.



Un calendario solar de 365 dias.

Calendario ritual o adivinatorio.

Un siglo de 52 anios, al final de cada siglo se encendia el
fuego nuevo.

Los codices.

Escritura jeroglifica.

Gobierno teocratico.

El juego de pelota.

El juego del volador.

Uso ritual del papel, hule y flores.

Practica del lavado de caddveres.

Las guerras floridas.

Las penitencias de sangrado.

Uso de basamentos piramidales.

Elaboraciéon de estucos.

La agricultura como actividad principal.

Sistema de roza, uso de coa o vara del sembrador.
Complejo Nixtamal- Metate- Tortilla.

Gobierno teocrdatico o sacerdotal.

Tlacatecuhtli o Tlatoani; titulo de los gobernantes aztecas.
Principales cultivos: maiz, calabaza, frijol, chile y chia.
Consejo de nobles o tlatocan.

Pulimento de obsidiana.

Uso del Bezote, insignia militar.

Uso del Ichcahuipilli, corselete de algoddn para protegerse
de las flechas.

Listado de las caracteristicas politicas, econémicas, sociales y culturales del México Antiguo

Uso de la macuahuitl, espada de madera.

La construccion de chinampas para la siembra.

Los Chacmoles.

Uso de arcos y flechas para la caceria.

Uso de redes, anzuelos y arpones para la pesca.
Practicas de artesanias de fibras, metales, piedras
plumas.

El comercio fue una actividad privilegiada.

Los mercados o Tianquixtli se hacian intercambios de
mercancias.

Los nobles o pipiltzin disfrutaban de privilegios como
usar joyas, sandalias y ropa de algoddén; no
trabajaban manualmente, recibir justicia privada,
poseer varias mujeres, asistir a fiestas.

Los pochtecas o comerciantes disfrutaban de
distinciones y privilegios ya que hacian funciones de
embajadores o espias.

Los macehuales o plebeyos encargados de hacer
trabajos manuales, obligados a pagar tributos; no
usaban joyas ni telas de algodon, se les juzgaba en
publico y eran mondégamos.

Los toltecas o artesanos.

Los tamemes o cargadores.

Los mayeques 0 campesinos.






Actividad 4




Actividad 4 Elabora una loteria u otro juego utilizando informacién sobre las
caracteristicas del México Antiguo.

Imdgenes descargadas de by bing con licencia creative commons




Actividad 4 Elabora una loteria u otro juego utilizando informacién sobre las
caracteristicas del México Antiguo

Imdagenes descargadas de I» bing con licencia creative commons



https://es.wikipedia.org/wiki/Militarismo_mexica
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

Actividad 4 Elabora una loteria u otro juego utilizando informacién sobre las
caracteristicas del México Antiguo

Molcajete Metate Comerciantes o Pochtecas

Imdgenes descargadas de I» bing con licencia creative commons
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Actividad 5 Organizador grafico con los cambios y permanencias en la
Nueva Espana

Los que cambiaron: Los que si permanecen:

Ejemplo: Sistema de gobierno La religion catélica.



Actividad 6

jiPara cerrar!




Retroalimentacion

=




Instrumento de autoevaluacion

Criterios En proceso

Incorporo a mi proyecto de investigacion las fuentes de
investigacion, bibliografia y la presentacion.

Desarrollo mis habilidades para realizar mi proyecto de
investigacion.

Logro identificar las caracteristicas politicas, econdmicas, sociales
y culturales del México Antiguo (Prehispdnico).

Reflexiono, a través del juego, la importancia que tiene en nuestro
presente, la herencia del México Antiguo.

Logro identificar los cambios y permanencias de la Nueva Espana.

Reconozco y valoro, a través del juego, la importancia de conservar
las tradiciones y costumbres positivas de la Nueva Espana.

Logro realizar todas las actividades en tiempo y forma.

Satisfecho

Excelente



éQué nos gusto de lo
que hicimos hoy?

®




ANEXOS

ANEXO 1. Bibliografia consultada

Aprendizajes Clave para la Educacion integral, Historia. Educacion secundaria, Plan y programas

de estudio, orientaciones diddcticas y sugerencias de evaluacién, Secretaria de Educacion Publica,
México 2017.

Bolarios Martinez Raul, Historia Patria, Edit. Kapelusz, México 1985.

Programas de estudio 2011 Guia para el maestro, educacién bdasica secundaria, Historia, Secretaria
de Educacion Publica, México 2011.



ANEXO 2. Imagenes de cambios y permanencias en La
nueva Espana.

Sistema de castas La inquisicion Las leyes Borbdnicas
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Imdgenes descargadas de I» bing con licencia creative commons



ANEXO 2. Imagenes de cambios y permanencias en La nueva Espana

Arquitectura de la Nueva Las fiestas navidenas
Espana
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Corrida de toros
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Imdgenes descargadas de I» bing con licencia creative commons
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