





Secundaria .

JAdivinar o calcular?

Matematicas 3°




OBJETIVO

A partir de tus referentes y tus conocimientos
adquiridos con relacidén a la solucidn de
ecuaciones de segundo grado, ya sea por tanteo
o factorizacidn, te presentamos una serie de
actividades para que conozcas y aprendas otra
técnica para resolverlas, esta es, mediante la
aplicacidén de la fédrmula general.




Resolver problemas que implican el uso de ecuaciones de
segundo grado.

Enfasis:
Resolver problemas de potencias con exponente entero.
Reducir términos semejantes.
Multiplicar y dividir monomios y polinomios.

Usar las leyes de cancelacidén al resolver ecuaciones



;Qué queremos lograr?

Tdentificar las
expresiones que integran
las ecuaciones de segundo
grado en la férmula
general, utilizando
referentes como potencias,
términos semejantes, leyes
de cancelaciodn %
multiplicacién y divisiodn
de monomios y polinomios.

;Qué contenidos
conoceremos?

Contenido 1. jEsto ya lo sé!
Contenido 2. jTransformando!
Contenido 3. Cada uno en su lugar.
Contenido 4. jEl reto!

Contenido 5. jDescomponiendo para
componer!

O




C., QUé neces l t adlno s ? Debemos contar con..

* Cuaderno de apuntes.

* Boligrafo, léapiz y borrador.

* Libro de texto de Matematicas
3°.

* Ficha de trabajo.

* Computadora, tableta o celular.

¢ Internet.

Y no olvides incluir..
* Actitud proactiva.

* Espacio de trabajo.
* Tiempo suficiente.

* Entusiasmo.

* Y ademés ..

Plantea y resuelve las actividades
en tu cuaderno.

Revisa el Glosario para aclarar
dudas.




iEsto ya 1lo
sé!




i Transformando'!

Transforma las siguientes expresiones algebraicas a la forma general para

ecuaciones de segundo grado y anota los coeficientes a, b y ¢ en cada una
de ellas.

Expresidn Forma general a b c

x? + 4x =
285

3x2 =— 7x +
2

x* 4+ 3x = 238

4x% + 6x =
-9

x - 3x%? =3




i Para
iniciar!

Para recordar:
ax? +bx+c=0




Cada uno en su lugar

Escribe los coeficientes a, b y ¢ de cada ecuacién de segundo grado en su
forma general.

6x* —x—222=0

x*-6x+9=0 -6 9
3x2-7x+2=0

5x% - 7x-90 = 0

x> -x-6=0 1




iE1l reto!

c)

Revisa el siguiente link:
https://www.youtube.com/watch?v=031bHVICIi8




i Descomponiendo para componer...!

Plantea la ecuacidén anterior en la forma general
ax? +bx+c=0
Anota los valores de a, b y c.
a =
b =
c =
Despejando
Para encontrar las soluciones a la ecuacidén, sustituye en la fédrmula general, a,
b, y ¢ por sus valores correspondientes:

I+

s e 4 : _
__ —b+VbZ-4ac - 2 4

X= =
2.

X

2a

Encuentra los valores para X; y X3

Tip:
El simbolo #+ indica que el signo (+) se usa para obtener una solucidn y el
signo (-) para la otra solucidn.




Mi mama quiere hacer un marco para el
rompecabezas que armamos juntos; me pide ayuda
para aprovechar al maximo una pieza de madera de
2 metros que tiene, no quiere que le sobre ni le falte
madera. El rompecabezas es rectangular y tiene una
superficie de 24 dm?.

:De qué longitud deben ser los trozos que cortara?
Representa como xel largo y el ancho como y,
scual es la ecuacidon que relaciona el perimetro y
cual es la que relaciona el area del poster?
Reescribela como ecuacion cuadratica para
resolver el problema.

Despeja la incognita de la ecuacion que
relaciona el area y sustitiyela en la ecuacion que
relaciona el perimetro. Posteriormente simplifica
la ecuacion y escribela en la forma ax? + bx + ¢
=20

Plantea el problema en la formula general y
determina la longitud de los trozos de liston.



Pon en practica 1o
que aprendiste..




aprendiendo
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ANEXOS

1.

Glosario.
Potencia de numeros enteros.

Ecuaciones de segundo grado.




Anexo 1 Glosario
Potencia de numeros enteros




Anexo 2
Ecuaciones de segundo grado




Formula general

Para encontrar los valores de x que satisfacen una ecuacién cuadratica de la forma
general ax’> + bx + c = 0, es conveniente utilizar la férmula general de una ecuacién
cuadratica con la que se establece el valor de las soluciones a partir del valor de
los coeficientes a, b y c:

—b + Vb2 — 4ac
x:
2a

El simbolo # indica que el signo + se usa para obtener una solucién (x;) y el signo -
para obtener la otra solucién (x3).

Asi, podemos determinar en general, las dos soluciones de una ecuacién cuadratica se
calculan de la siguiente manera:

__ —b+Vb%-4ac __ —b+Vb%-4ac
*1 = 2a *2 = 2a

Para aplicar esta férmula es necesario:

a) Escribir la ecuacién en su forma general.

b) Identificar los coeficientes a, b y ¢, incluyendo los signos.
c) Sustituir los coeficientes en la férmula general.

d) Realizar las operaciones para resolverla.

e) Encontrar las raices.
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