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Secundaria '

ARTES VISUALES 2°

MITOLOGIA Y

MITOS

Tema 1




APRENDIZAJE ESPERADO
Distingue las cualidades estéticas de una diversidad de manifestaciones de artistas visuales del
mundo, para brindar argumentos personales en la explicacion de los sentimientos o ideas que
le provocan.
TEMA
Sensibilidad y percepcion estética.
TEMA
Apreciacion estética y creatividad.



;Qué necesitamos?

A




Escultura de Coatlicue, Museo Nacional
de Antropologia CDMX

Escultura de Coyolxauhqui, Templo
Mayor CDMX

MITOLOGIAS Y MITOS

En 1970, al realizar las modificaciones en el empedrado
del Zocalo de la ciudad de México, se encontré una
escultura que representa a la diosa Coatlicue. Tiempo
después, en 1978, también por remodelaciones, se
descubrio el relieve de Coyolxauhqui (la adornada de
cascabeles), hija de Coatlicue. Estos dos eventos fortuitos
hicieron posible el hallazgo de las representaciones de
madre e hija.

Segiun el mito que narra el nacimiento del dios
Huitzilopochtli, Coyolxauhqui quiso impedir el
nacimiento de su hermano porque Coatlicue, su madre,
quedé embarazada por una bola de plumas. Asi, furiosa,
Coyolxauhqui, guio a sus hermanos (los cuatrocientos
surianos) hacia Coatepec, donde se encontraba la madre,
para matarla y asi impedir la ofensa. Al llegar,Coatlicue ya
habia dado a luz a Huitzilopochtli, quien nacié armado,
vestido de guerrero y dispuesto a defender a su madre.
Huitzilopochtli derroté6 a sus hermanos, decapité a su
hermana y la arrojé desde lo alto de la montafa, por lo
que Coyolxauhqui quedé desmembrada y se convirtié en
la luna y sus hermanos en estrellas.




Anubis, Dios egipcio.

Tlaloc, Dios del agua.

MITOLOGIAS Y MITOS

La narracion que acabas de leer es un mito de la civilizacién
mexica, esto es, un relato sobre el origen y la evolucion del
universo. La mitologia es la disciplina que estudia e
interpreta los mitos, las representaciones visuales de relatos
mitologicos recurren a la alegoria, y muchos de sus temas,
ademas de las hazainas de los dioses y héroes, abordan el
tema del origen de la humanidad, de los animales o de
alguna actividad humana.

A partir de la historia, cada cultura ha creado sus propios
mitos, dioses y héroes, cuya representacion visual varia de
acuerdo con las creencias y los estilos predominantes. Por lo
general, en las culturas del pasado predominé Ila
representacion figurativa no realista y en algunas se recurrio
al zoomorfismo.




Marvel Comics.

DC comics.



iA trabajar!

ACTIVIDAD 1

Investiga, ya sea en un diccionario o en el buscador de tu
eleccion las palabras: zoomorfo y fitomorfo.

En tu cuaderno de artes visuales escribe la definicion de
cada una.

ACTIVIDAD 2
MI SUPERHEROE

Es hora de poner en practica lo aprendido sobre mitos y
los héroes.

En tu cuaderno crea tu propio superhéroe o heroina.
Piensa en su personalidad, cuales seran sus poderes,
piensa en su vestimenta, los colores, si tendra algun
compaiero o compaiiera, cual sera su origen y en donde
vivira.

Utiliza tu material de dibujo para realizar tu trabajo.




Retroalimentacion

;Queé aprendi hoy?

;Conoces alguna mitologia mexicana?

;Qué piensas sobre los personajes que tienen
forma de animal?

;Qué fue lo que mas te gusto de esta

actividad?

Registra tus respuestas en tu
cuaderno de artes.
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evaluacion. (Primera edicién, 2017). Ciudad de México.

Mancilla Gallardo (2018). Artes Visuales 1. (1era edicion)
Ciudad de México. EK Editores.


http://buscandoadedalo.blogspot.com/2009/06/coatlicue-escultura-azteca.html
https://www.ecured.cu/images/a/a9/Coyolxauhqui-diosa-azt.jpg
https://terrigen-cdn-dev.marvel.com/content/prod/1x/avengersinfinitywar_lob_crd_02_1.jpg
https://estaticos.muyinteresante.es/media/cache/760x570_thumb/uploads/images/article/5761638f5bafe8fa991d6b23/superheroes_0.jpg

Secundaria '

ARTES VISUALES
Segundo grado

EL CUERPO HUMANO

EN LAS ARTES
(REPRESENTACION NO REALISTA)

Tema 2




APRENDIZAJE ESPERADO
« Distingue las cualidades estéticas de una diversidad de manifestaciones de artistas visuales del
mundo, para brindar argumentos personales en la explicacion de los sentimientos o ideas que le
provocan.

TEMA
Sensibilidad y percepcion estética.

EJE
Apreciacion estética y creatividad.




;Qué necesitamos?

Materiales:
Cuaderno de artes visuales.
Lapiz o pluma.

Otros:
Dispositivo movil o computadora.
Conexion a internet.




¢COMO SE REPRESENTA EL CUERPO HUMANO?







jPara aprender!

Hay diversas maneras y recursos para
realizar una interpretacion no realista de la
figura humana. Las vanguardias del siglo
xx modificaron de modo importante la
manera de representar el cuerpo.

Al recurrir a la sintesis, cada artista decide
que partes del cuerpo son esenciales para
reconocer que se trata de una figura
humana, lo que da lugar a una gran
variedad de resultados.

Standing Woman 1II
Alberto Giacometti1960




LA DEFORMACION DEL CUERPO HUMANO




jA trabajar!

1.- Realiza un dibujo utilizando la deformacién del cuerpo
humano, te puedes inspirar en alguno de los artistas que
vimos en esta ficha: Botero, Bacon, pinturas rupestres.

2.- Observa con atencion el resultado de tu trabajo y busca
nuevas posibilidades o ideas de mejorar tu dibujo.

3.- Muestra el resultado a tus familiares y comparte con ellos

tus sensaciones y emociones, asi como los aprendizajes que
obtuviste en esta actividad.

Buste De Femme Nue Face, Picasso 1963




;Queé aprendi hoy?

Retroalimentacion

En tu cuaderno realiza un breve escrito

Sobre lo que aprendiste el dia de hoy.




ANEXOS

BIBLIOGRAFIA

Aprendizajes Clave para la educacion integral. Artes. Educacion secundaria
Plan y programas de estudio, orientaciones didacticas y sugerencias de
evaluacion. (Primera edicion, 2017). Ciudad de México.
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https://arqueologiamexicana.mx/mexico-antiguo/la-universalidad-en-las-representaciones-de-la-figura-humana
https://artsandculture.google.com/asset/venus-in-her-casket/FQFjN-ceyNAg3w
https://artsandculture.google.com/story/VQUxYueJEO46Pw
https://artsandculture.google.com/asset/ni%C3%B1a-comiendo-helado/dwFwCdHZnPIDmA
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